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Introduccion

En este vasto universo digital, los
limites fisicos se disuelven,
permitiendo la creacion de
espacios que desafian las normas
tradicionales de la arquitectura.
Aqui, los disenadores tienen la
libertad de experimentar con
formas vy estructuras que en el
mundo real serian imposibles de
construir.

Ademas, el metaverso ofrece una
plataforma para la inclusion vy la
diversidad, donde personas de
diferentes culturas y antecedentes
pueden contribuir a la creacion de
entornos ricos y dinamicos. Las
ciudades virtuales se convierten en
un crisol de ideas, donde cada
individuo tiene la oportunidad de
dejar su huella Unica.




"Plantar bandera en el

metaverso”

La posibilidad de una nueva
pandemia. E1 avance de la IA. nuevos
escenarios. La posibilidad de
desarrollar nuevos horizontes en
nuestro imaginario puede encajar en
la idea de plasmarlos en el mundo
virtual. El objetivo de este concurso
de ideas urbanisticas es desarrollar
una aldea digital donde nuestros yo-
digitales, en forma de avatar, puedan
trabajar, circular, habitar y recrearse.

Cada avatar podra comprarse un
terreno baldio en los alrededores de
un ndcleo urbano, acceder a
supermercados digitales,
encontrarnos con nuestros vecinos en
una ciberplaza. También podran
asistir a eventos culturales, como
conciertos o exposiciones de arte,
todo desde la comodidad de sus
hogares fisicos. Este concepto de
aldea digital promueve la interaccion
social en un entorno seguro y
controlado, donde las barreras fisicas
no limitan la creatividad y la
colaboracion.

El concurso busca integrar
propuestas que desafien las normas
tradicionales de urbanismo, invitando
a arquitectos, disenadores y
tecndlogos a repensar el espacio
desde una perspectiva innovadora.

La aldea digital no solo sera un
reflejo de nuestras aspiraciones
urbanisticas, sino también un
laboratorio donde se podran
experimentar nuevas dinamicas
sociales y econdmicas. Este proyecto,
al estar en el metaverso, permitira
una inclusion sin precedentes, dando
vozZ Yy espacio a quienes en el mundo
fisico podrian no tener la misma
oportunidad de participacion. Asi,
"plantar bandera en el metaverso" se
convierte en una metafora de
expansion y exploracion de nuestras
capacidades colectivas en un nuevo
territorio digital.
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Programa™

*El programa de construccion es flexible, abierto a modificaciones
y estrategias de desarrollo que aporten y mejoren la propuesta

Escala mayor

Este panel sera dedicado a la
escala de conjunto,
mostrando el masterplan en
su totalidad, con respectivas
circulaciones, areas
especificas y locacion
dentro del entorno virtual.
Se exploraran las conexiones
entre los diferentes
elementos del plan,
destacando como cada
componente interactla y se
integra en el contexto
general.

Escala intermedia

El segundo panel mostrara
informacion de los distintos
distritos:

—Distritos privados: Zonas de
residencia donde cada avatar tendra
sSu propio espacio para la reunion
social intima. Su propio
apartamento.

—Distritos semipublicos:
Supermercado virtual donde
conseguir estilos e intercambio de
objetos relacionados a los avatares.

—Distritos Plblicos: Plazas, parques
y otros espacios convenientes para
la interaccion social en el
metaverso.

Escala menor

El tercer y ultimo panel, mostrara
detalles del conjunto, renders a
eleccion y diagramas que resulten
convenientes para la comprension
del conjunto.



Requisitos_

La ciudad virtual debera tener espacio, en sus diferentes edificaciones virtuales, para
albergar una poblacion 300 avatares, es decir, 300 departamentos en el metaverso.

Deben estar comunicados a través de vias donde el avatar pueda recorrerlo desplazandose.

Se debe considerar los elementos de interaccion social plblica como primordiales y ejes
del proyecto.

Se debe pensar el conjunto como un futuro distopico donde cada persona real puede
manejar su avatar, conversar con otros y desplazarse.

El equipo se conformara de 1 a 4 personas.

Aunque los requisitos de la propuesta de proyecto proporcionan un marco, se invita a los
participantes a ampliarlos con soluciones innovadoras y estrategias de disefio mejoradas
qgue mejoren la experiencia de los usuarios del masterplan.

A




Sit

10

1bre.

No hay sitio real, solo virtual y
con libertad de escala.




Premios $1.500.000

Fondo de premio total

Se otorgaran 3 propuestas ganadoras monetarias y 6 menciones honorificas.

®/| 1 premio: $1.000.000 ARS

@2 O premio: $250.000 ARS

@ 3 3 premio: $250.000 ARS




Campana
publicitaria_

Entrevista

El equipo ganador tendra una entrevista que
publicaremos en nuestras redes contando
como fue el proceso del concurso.

Publicaciones

Se publicara la propuesta entera, acompariada
de su/s participante/s.

\VVideo

Tendran la oportunidad de crear su propio
video, mostrandose al mundo ya sea como
equipo, como estudio de arquitectura o de
manera individual.




Calendario

1.0.25 1.5.25 1.7.25 1.8.25
Apertura de Cierre de Entrega de Anuncio de
inscripciones inscripciones propuestas gahadores

FECHA LIMITE PARA PREGUNTAS Y RESPUESTAS:

1 Abril de 2025. Pasada esa fecha no se responderan mas preguntas, con el
objetivo de igualar condiciones.




Tarifas

Visite el sitio
https://concursosarquitectura.com/concurso—
disenando-el-metaverso/



https://concursosarquitectura.com/concurso-disenando-el-metaverso/
https://concursosarquitectura.com/concurso-disenando-el-metaverso/

Requisitos_

La presentacion de la propuesta sera enviada en 3
paneles de presentacion A2 Vertical que no sobrepasen
los 1@ a 12 MB con lo que considere que explica mejor su
propuesta, entre ellos planos, cortes, axonometrias,
bocetos preliminares y posteriores.

Toda la presentacion se elaborara en espanol.

No se permitiran presentaciones en formato de video.
Los paneles NO deberan incluir ninguna informacion
relacionada con la identidad de los participantes.
Unicamente se aceptaran los paneles que hayan sido
cargados correctamente en el sitio, de acuerdo con
las indicaciones del correo electronico recibido al
momento del registro para el concurso.

Los participantes que no cumplan los requisitos seran
descalificados sin reembolso.
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endados

Contenidos re:

Mostrar como sera el contacto o
el dialogo entre los avatares
esclarece la propuesta.

Representaciones claras del
dinamismo espacial dentro del
metaverso.

« Un estudio sobre urbanizaciones
virtuales aporta informacion

valiosa a la propuesta.

Diversos materiales digitales El uso de los espacios plblicos
deberia enfocarse en la

pueden enriquecer la calidad
visual. posibilidad de grandes areas.

Los disenos paramétricos deben
contar con un diagrama claro
que represente su concepcion.



cion
dada*

\/istas aéreas.
Planos urbanos.
Axonometrias de

edificaciones
seleccionadas.

Diagramas de flujo.

Espacio pablico/privado.

Relacidn urbano/habitable.

Espacios interiores
privados.

Espacios interiores
plblicos.

Cortes urbanos.
Tluminacion

Espectaculos virtuales.

*Este compilado es solamente una
SUGERENCIA. El/los participantes
podran elegir una, un conjunto o
ninguna de ellas, segln convenga
para la mejor comprension y

muestra de la propuesta elaborada.

12



El jurado y el enlace a su historial académico y profesional estan en el
sitio de concursos de Portico.

Portico se reserva el derecho de elegir/ampliar y seleccionar los
integrantes del jurado dependiendo las circunstancias.

Los participantes, por ningdn medio o forma, deben comunicarse con
los integrantes del jurado, en tal caso, quedaran descalificados sin
reembolso.

En caso de tener preguntas comunicarse a
contacto@porticoarquitectura.com

Todos los concursos propuestos por Portico incentivan y proclaman el
uso de la creatividad por lo cual el jurado puede elegir entre las
propuestas que no sigan con los lineamientos (si con los requisitos) en
pos de una mejor propuesta.
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:GRACIAS POR
PARTICIPAR!

‘Exitos!
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